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Порядок и форма организации вступительных испытаний 

 

Вступительное испытание по дисциплине «Основы программирования» проводится 

в форме тестирования. Тест состоит из 15 вопросов, на каждый из которых представлено 

3-4 варианта ответов. Время прохождения – 60 минут. Максимальное количество баллов 

за тест – 100. 

 
 

Перечень вопросов для подготовки к тесту: 

 

1. Основные принципы алгоритмизации и программирования. 

1.1. Понятие алгоритма и его свойства. Типы алгоритмов. Способы описания алгоритмов. 

Базовые алгоритмические структуры: линейные, разветвляющиеся, циклические. 

1.2. Основные базовые типы данных и их характеристика. Основы алгебры логики. 

Логические операции и логические функции. 

1.3. Принципы построения алгоритмов: использование базовых структур, метод 

последовательной детализации, сборочный метод.  

1.4. Разработка алгоритмов: линейные алгоритмы, алгоритмы ветвления, циклические и 

рекурсивные алгоритмы. 

1.5. Классификация языков программирования. Понятие интегрированной среды 

программирования. Способы классификации систем программирования. Перечень и 

назначение модулей системы программирования. 

1.6. Этапы разработки программ: системный анализ, алгоритмизация, программирование, 

отладка, сопровождение. Характеристика и задачи каждого этапа. 

1.7. Принципы структурного программирования: использование базовых структур, 

декомпозиция базовых структур. 

1.8. Понятия основных элементов объектно-ориентированного программирования (ООП): 

объекты, классы, методы. Свойства ООП: наследование, инкапсуляция, полиморфизм.  

1.9. Принципы модульного программирования. Компонентно-ориентированный подход. 

1.10. Принципы отладки. Принципы тестового контроля и набора тестов. Проверка 

граничных условий, ветвей алгоритма, ошибочных исходных данных. 

 

2. Язык программирования 

2.1. История и особенности языка программирования. Области применения. Процесс 

трансляции и выполнения программы. 

2.2. Элементы языка: алфавит и лексика, структура программы, типы данных, 

переменные, операции. 

2.3. Организация консольного и файлового ввода-вывода. 

2.4. Организация ветвлений. Операторы циклов (с предусловием, с постусловием, с 

параметром). Операторы передачи управления. 

2.5. Одномерные и многомерные массивы, их формирование, сортировка, обработка. 

Строковые типы данных. Указатели и операции над ними. 

2.6. Пользовательские типы данных. Структуры и объединения, перечисления. 

2.7. Определение процедур и функций. Области видимости. Глобальные и локальные 

переменные. 

2.8. Стандартная библиотека языка программирования. Использование библиотечных 

функций. 

 

 

 



3. Основы объектно-ориентированного программирования 

3.1. Понятия класса, объекта, свойства объекта, метода. Понятия деструктора и 

конструктора 

3.2. Спецификаторы доступа в классах, принцип инкапсуляции. 

3.3. Принципы наследования и полиморфизма. Механизм наследования для формирования 

иерархии классов. Переопределение методов в дочерних классах. 

 

4. Модульное программирование 

4.1. Модульное программирование как метод разработки программ. Программный модуль 

и его основные характеристики. Типовая структура программного модуля. Инкапсуляция 

в модулях. 

4.2. Порядок разработки программного модуля. Связность модулей через глобальные 

переменные и функции. 

4.3. Интегрированная среда разработки приложений, возможности среды и ее 

конфигурирование. Создание проекта, отладка и тестирование проекта. 
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